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REGULAMIN KONKURSU  

VECTOR ART AWARD 

EDYCJA 2023 

§1 POSTANOWIENIA OGÓLNE 

1. Niniejszy Regulamin Konkursu VECTOR ART AWARD EDYCJA 2023 (dalej: „Regulamin”) określa warunki i zasady 

Konkursu na wykonanie pracy artystycznej dot. hasła, o którym mowa w § 2 ust 1 Regulaminu. (dalej: „Konkurs”).  

2. Organizatorem Konkursu jest CITY LEVEL Sp. z o.o., ul. Obozowa 57, 01-161 Warszawa, NIP: 7010666371, REGON: 

366566092. 

3. Celem Konkursu jest: 

a. wyłonienie najlepszej pracy artystycznej, która wg osób świadczących pracę lub usługi w budynku Vector+ 

w Warszawie przy ul. Obozowej 57,  najlepiej odpowiada na zadany temat; 

b. aktywizacja adresatów Konkursu do samodzielnej pracy twórczej;  

4. W Konkursie uczestniczyć może pełnoletnia osoba fizyczna (dalej: „Uczestnikiem”). Praca konkursowa może być 

także dziełem kilku Uczestników, o ile taka jest ich wola.  

5. W odniesieniu do prac zespołowych warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest wskazanie reprezentanta zespołu, 

upoważnionego do występowania w imieniu jego członków. 

6. Uczestnik jest zobowiązany do zapoznania się z Regulaminem. Zgłoszenie do Konkursu jest jednocześnie akceptacją 

postanowień Regulaminu i zobowiązaniem się do jego przestrzegania.  

§2 TEMATYKA KONKURSU 

1. Konkurs polega na wyłonieniu przez adresatów określonych przez Organizatora pracy artystycznej dot. słowa: 

EMOCJE, jako artystycznego wyrażenia formy związanej z ww. hasłem.  

2. Praca konkursowa w formie: malarstwa, rzeźby, grafiki, fotografii, grafiki z podkładem muzycznym, wideo musi 

nawiązywać do słowa wskazanego w ust. 1 powyżej.  

3. Szczegółowe techniczne aspekty wykonania pracy konkursowej (w tym wymiary rzeczywiste pracy) – nie większe 

niż 2m x 3m,  oraz przedstawienia dokumentacji zdjęciowej wykonanej pracy konkursowej (w formie JPG, gdzie 

krótszy bok ma nie mniej niż 2500px; maksymalny rozmiar wszystkich plików – 10 MB). 

 

§3 WARUNKI UCZESTNICTWA W KONKURSIE  

1. Konkurs ma charakter otwarty. 

2. Praca konkursowa nie może być plagiatem, musi być oryginalny, wykonany specjalnie na potrzeby Konkursu. 

3. Przystępując do Konkursu każdy Uczestnik oświadcza, iż przysługują mu prawa autorskie do nadesłanej pracy 

konkursowej oraz, że nie narusza praw autorskich osób trzecich. Uczestnicy Konkursu ponoszą odpowiedzialność 

za wszelkie roszczenia osób trzecich wynikające z tytułu wykorzystania materiałów jako własnych. 

4. Uczestnicy Konkursu przystępując do niego zobowiązują się przenieść autorskie prawa majątkowe do pracy 

konkursowej na Organizatora z prawem dalszego rozporządzania ww. pracą konkursową w wypadku zwycięstwa.  

5. Zgłoszenie projektu w Konkursie jest bezpłatne. Organizator nie zwraca żadnych środków związanych z 

poniesionymi kosztami udziału w Konkursie.  

6. Z chwilą przesłania dokumentacji dot. pracy konkursowej do Organizatora Uczestnik oświadcza, iż: 

A) jest wyłącznym twórcą zdjęć w rozumieniu ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych, 

przysługują mu wszystkie prawa autorskie do tychże zdjęć, które nie są obciążone żadnymi prawami 

ani roszczeniami osób trzecich; 

B) udziela Organizatorom nieodpłatnej, niewyłącznej, nieograniczonej czasowo ani terytorialnie, 

niepodlegającej wypowiedzeniu i podlegającej zbyciu licencji (z prawem do udzielania dalszej licencji) 

na korzystanie ze zdjęć w zakresie promocji Organizatora;  

C) upoważnia Organizatorów do decydowania o pierwszym udostępnieniu zdjęć publiczności. 

7. Korzystanie z pracy w ramach licencji, o której mowa powyżej, odbywać się będzie z poszanowaniem praw 

osobistych Autorów, w tym prawa do autorstwa pracy zgłoszonej na Konkurs, jak również prawo do samodzielnej 

publikacji pracy po rozstrzygnięciu Konkursu 
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§4 PRZEBIEG KONKURSU 

1. W celu uczestnictwa w Konkursie należy przesłać dokumentację potwierdzającą wykonanie pracy konkursowej wg 

wytycznych Organizatora poprzez  formularz na stronie internetowej www.vectorplus.com.pl/vaa  

2. Praca Konkursowa powinna składać z dwóch części:  

a. wykonaniu artystycznej pracy związanej z tematyką Konkursu 

b. przedłożenia dokumentacji potwierdzającej finalne jej zakończenie (zdjęcie wg wytycznych Organizatora, 

zgodnie z § 2 ust. 3 Regulaminu); dokumentacja powinna zawierać informacje dot. materiału, z którego 

została wykonana, wymiarów i innych istotnych cech dot. pracy konkursowej oraz krótkiego opisu pracy 

(500-2000 znaków).  

Uczestnicy mogą zgłosić do Konkursu więcej niż jedną pracę konkursową, pamiętając, aby każda praca 

projektowa była dostarczona oddzielnym zgłoszeniem poprzez formularz.  

3. Zgłoszenie zawierające  pracę konkursową należy przesyłać w nieprzekraczalnym terminie do 10.08.2023 r.  

 

§5 ROZSTRZYGNIĘCIE KONKURSU  

1. Zgłoszone do Konkursu prace konkursowe  po pozytywnej weryfikacji poprawności i zgodności z założeniami 

Konkursu  zostaną poddane kwalifikacji do wystawy przez Jury Organizatora.  

2. Projekty musza pozostawać w zgodzie z tematyką konkursu i równocześnie nie mogą prezentować: 

a. Treści lub elementów dyskryminujących, w szczególności ze względu na rasę, przekonania religijne, płeć 

lub narodowość. 

b. Treści lub elementów, które zachęcają do aktów przemocy 

c. Treści lub elementów o charakterze nieobyczajnym 

d. Treści lub elementów nawołujących do jakichkolwiek działań sprzecznych z prawem 

Z wybranych przez Jury organizatora prac konkursowych zorganizowana zostanie wystawa w lobby budynku 

biurowego Vector+ w Warszawie, a przez kolejnych 30 dni zostanie przeprowadzone głosowanie na zgłoszone do 

Konkursu prace konkursowe w celu wyłonienia zwycięzcy. Prace konkursowe, które zostaną wybrane na ww. 

wystawę, zostaną umieszczone na stronie internetowej dedykowanej do konkursu: www.vectorplus.com.pl/vaa 

3. Uczestnikami głosowania mogą być osoby pełnoletnie.  

4. W głosowaniu na zwycięską pracę mogą wziąć udział osoby, które świadczą prace lub usługi w biurowcu Vector + 

w Warszawie przy ul. Obozowej 57.  

5. W drodze głosowania zostanie wyłonionych 1 najlepsza praca konkursowa.  

6. Wyniki Konkursu zostaną ogłoszone na oficjalnej stronie internetowej dedykowanej do Konkursu: 

www.vectorplus.com.pl/vaa 

7. Laureat Konkursu zostanie dodatkowo poinformowany o wynikach powiadomieniem wysłanym na adres poczty 

elektronicznej wskazany w karcie zgłoszenia, a także listownie na adres podany w zgłoszeniu. 

8. Organizator na podstawie przekazanej dokumentacji potwierdzającej wykonanie pracy konkursowej, przy 

współpracy z laureatem, poniesie koszt związany z umiejscowieniem zwycięskiej pracy konkursowej, typu koszt 

wywołania zdjęcia i jego ekspozycji, koszt transportu rzeźby i jej ekspozycji, koszt transportu obrazu i jego 

ekspozycji.  

 

§6 NAGRODY  

1. Laureat Konkursu otrzyma nagrodę w wysokości 5000 zł brutto. Nagroda zostanie uiszczona w terminie 14 dni od 

dnia podpisania umowy między Organizatorem a laureatem Konkursu, w ramach której przeniesienie on prawa 

autorskie majątkowe do pracy konkursowej. Wraz z wypłatą nagrody laureat będzie zobowiązany do przeniesienia 

majątkowych praw autorskich do pracy konkursowej, na zasadach określonych ww. umowie.  

2. Uczestnik Konkursu oświadcza, że w umowie, o której mowa w ust 1, przeniesie nieodpłatnie na Nabywcę, w 

zakresie nieograniczonym jakimikolwiek prawami osób trzecich: 

a) autorskie prawa majątkowe do utworu na następujących polach eksploatacji: 

- publiczne wykonanie, wystawienie, wyświetlenie, odtwarzanie, nadawanie i reemitowanie dowolną techniką; 

- publiczne udostępnienie w taki sposób, aby każdy mógł mieć dostęp do utworu w miejscu i w czasie przez siebie 

wybranym; 

- wprowadzanie do pamięci komputera, do sieci teleinformatycznej otwartej i zamkniętej; 

- nadanie za pomocą wizji lub fonii; 

- przekazywanie za pośrednictwem sieci komputerowych, w tym poprzez Internet w dowolnym standardzie, 

systemie i formacie; 



3 
 

- utrwalanie i zwielokrotnianie w jakiejkolwiek postaci, na dowolnym nośniku informacji w dowolnej liczbie 

egzemplarzy; 

- utrwalanie i zwielokrotnienie dowolną techniką; 

- udostępnienie oryginału i egzemplarzy, na których Utwór utrwalono. 

- dokonywania przeróbek, opracowań utworu, jego skrótów oraz tłumaczeń. 

b) prawo zezwalania na wykonywanie zależnego prawa autorskiego do przedmiotu umowy. 

c) licencje do poszczególnych elementów utworu, o których mowa w par 1 ust. 2. 

3. Przeniesienie autorskich praw majątkowych do Utworu i prawa zezwalania na wykonywanie zależnego prawa 

autorskiego do niego będzie nieograniczone terytorialnie i czasowo. Nabywca może wykorzystywać Utwór na całym 

świecie we wszystkich mediach, na wszystkich polach eksploatacji wymienionych powyżej, przez cały czas trwania 

praw majątkowych. Nabywca ma prawo udzielać licencji do korzystania z przedmiotu umowy przez osoby trzecie na 

warunkach przez niego określonych, jak również przenosić autorskie prawa majątkowe do przedmiotu umowy, a 

także prawo zezwalania na wykonywanie zależnego prawa autorskiego do przedmiotu umowy, na osoby 

trzecie. 

4. Autor zobowiązuje się względem Nabywcy, iż nie będzie wnosił przeciwko niemu żadnych roszczeń dotyczący 

sposobu korzystania z Utworu. 

 

5. Zwycięska praca konkursowa wejdzie do kolekcji prac artystycznych biurowca Vector+. 

6. Brak podpisania umowy, o której mowa w pkt. 1 powyżej przez Laureata Konkursu jak również brak możliwości 

nawiązania kontaktu z Laureatem Konkursu, w terminie 30 dni od dnia ogłoszenia zwycięzcy  skutkuje utratą prawa 

do nagrody oraz brakiem możliwości realizacji projektu. Organizator będzie wówczas uprawniony do wyboru innego 

projektu, według własnego uznania. 

 

§7 HARMONOGRAM KONKURSU  

1. Rozpoczęcie Konkursu  - 04.07.2023 

2. Okres zbierania prac konkursowych – 04.07.2023-10.08.2023 

3. Obrady Jury  11.08.2023-15.08.2023 

4. Ogłoszenie zwycięzcy do 18.09.2023 

 

§8 REKLAMACJE  

 

1. Uczestnik ma  prawo do zgłoszenia reklamacji związanej z prowadzeniem Konkursu poprzez opisanie swoich uwag 

w formie elektronicznej i przesłanie ich na adres poczty elektronicznej Organizatora lub w formie papierowej na 

adres korespondencyjny Organizatora.  

2. Reklamacja będzie rozpatrzona w terminie 14 dni  licząc od dnia otrzymania jej przez Organizatora.  

3. Uczestnik zostanie poinformowany o wyniku postępowania reklamacyjnego w drodze mailowej lub pisemnie. 

 

§9 OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH 

W związku z obowiązkiem informacyjnym określonym art. 13 ust. 1 ogólnego rozporządzenia o ochronie danych 

(RODO) niniejszym Organizator informuję Uczestników, że Administratorem danych osobowych przekazywanych w 

celu udziału w Konkursie jest  CITY LEVEL Sp. z o.o., ul. Obozowa 57, 01-161 Warszawa, NIP: 7010666371, REGON: 

366566092. 

 

1. Dane osobowe przetwarzane przez Organizatora mogą być wykorzystywane w celu organizacji Konkursu na 

podstawie zgody Uczestnika wyrażonej w Zgłoszeniu (podstawa art. 6 ust. 1 lit. a RODO); 

2. Dane osobowe zbierane przez Organizatora mogą być udostępnione podwykonawcom, czyli podmiotom, z których 

Organizator korzysta przy ich przetwarzaniu tj. firmom informatycznym, firmom księgowym, firmom prawniczym, 

partnerom handlowym.  

3. Administrator Danych Osobowych może przetwarzać następujące kategorie danych osobowych Uczestnika: 

a. Podstawowe dane identyfikacyjne;  

b. Dane dotyczące zamieszkania;  

c. Dane niezbędne w celu kontaktu z Uczestnikiem;   

4. Nie przekazujemy danych osobowych Kandydata poza teren EU/EOG.  
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5. Dane osobowe Uczestnika będą przetwarzane i przechowywane od momentu ich uzyskania przez Organizatora do 

czasu zakończenia realizacji Konkursu, a także po tym czasie  do końca okresu przedawnienia potencjalnych 

roszczeń wynikających z Konkursu.   

6. Uczestnik ma prawo wniesienia skargi do UODO gdy uzna, iż przetwarzanie danych osobowych narusza przepisy 

ogólnego rozporządzenia o ochronie danych osobowych z dnia 27 kwietnia 2016 r. 

7. W związku z przetwarzaniem danych osobowych przez Administratora Uczestnikowi przysługuje prawo: 

a. dostępu do swoich danych osobowych i otrzymania ich kopii;  

b. do sprostowania (poprawiania swoich danych); 

c. do usunięcia danych  

d. do ograniczenia przetwarzania danych osobowych; 

e. do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych osobowych;  

f. do przenoszenia danych;  

g. prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego;  

h. prawo do cofnięcia zgody na przetwarzanie danych osobowych 

Podanie danych jest dobrowolne, ale niezbędne do realizacji ww. celu. 

§10 POSTANOWIENIA KOŃCOWE   

1. Organizator zastrzega sobie prawo do unieważnienia Konkursu w przypadku: 

a. gdy nie wpłynie żadna praca konkursowa; 

b. gdy żadna z dostarczonych prac konkursowych nie spełnia warunków regulaminu; 

c. niezadowalającego poziomu artystycznego prac konkursowych; 

d. zaistnienia sytuacji niezależnych od Organizatora.  

2. Organizator zastrzega sobie prawo do dokonania zmian w harmonogramie konkursu na każdym jego etapie. O 

zmianach powiadomi na stronie konkursowej www.vectorplus.com.pl/vaa 

 

3. Przystąpienie do Konkursu jest równoznaczne z akceptacją niniejszego Regulaminu. 

4. Przystąpienie do Konkursu jest równoznaczne z wyrażeniem zgody na nieodpłatną publikację nagrodzonej pracy 

konkursowej w mediach, mediach społecznościowych i innych celach promocyjnych firmy PROFBUD. 

5. Dodatkowe informacje związane z konkursem można uzyskać w siedzibie Organizatora, osoba do kontaktu: Helena 

Kolczyńska, e-mail: konkurs@profbud.info 

6. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w terminach podanych w regulaminie. 

7. Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo do korekty zwycięskiej pracy konkursowej, po konsultacji z autorem, 

w celu ostatecznego przystosowania go do realizacji. 

8. Koszty przygotowania oraz złożenia pracy konkursowej ponosi wyłącznie Uczestnik Konkursu.  

9. Wszelkie spory pomiędzy Uczestnikiem a Organizatorem będą rozstrzygane przez sąd powszechny właściwy dla 

siedziby Organizatora. 

10. Niniejszy konkurs nie jest „grą losową” w rozumieniu ustawy z 29 lipca 1992 r. o grach losowych i zakładach 

wzajemnych.  

 

 

…………………………………………………………….. 

podpis 

 

 

 

 

 

 


